SENA

N

CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES
PROGRAMA DE FO|RMACION TITULADA
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOSY ENTORNOS INTERACTIVOS
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO —REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO: 29/01/2024
FECHA DE INICIO DE FORMACION: 05/02/2024
FECHA FIN: 20/08/2025

Verificar Informaciéon dispuesta en las Guias de Aprendizaje y ajustar seglin sea el caso

FECHAS DE ENTREGA

NSII\EAE,EE ACTIVIDA ACTIVIDAD DE RESULTADO DE EVIDENCI
FASE D DEL APRENDIZAJE APRENDIZAJE AS DE INICIA FINALIZA
PROYECT APRENDI
(0] ZAJE
Realizar la
"Actualizacién
de los datos | Tiempo
personales”, gﬁracié
Actividades N/A N/A N/A segun nde la
iniciales indicaciones. fase
Participacion en| (horas,
el dias o
"Foro Social". meses)
Evidencia
de
conocimiento y
220501089-01 - desempefio: VICTOR
AP1. Preparar los Taller escrito. MONCAYO 12/02/2024
Conceptualiz (EINTEANS Y recSrsos gréaficosy | Entregar el 05/02/2024
AA1l - Identificar
ary los recursos | Soneros a cronograma y
Fase 1. estructurar el gréficos y implementar de lista o de 1152
Planeacion arte para audiovisuales acuerdo con el requerimientos horas
el videojuego. ara ol documento de para el disefio de
\F/)ideo'ue o disefo del elementos
Ju€go. videojuego. RAP2 Evidencia de VICTOR
producto: MONCAYO
Bocetos para el
ArAann~nnntAn An Aarta
Linea de atencién al ciudadano: 018000 210270 @ f Yy O www.sena.edu.co
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@SENAcomunica

220501089-AA1-EVO02. 09/02/2024 20/02/2024
Calificable.
Evidencia de
conocimiento y
d,esempen(?: . VICTOR MONCAYO
Ficha  técnica e 17/02/2024 | 29/02/2024
ilustracion para
produccion de los
personajes y

GA1-220501089 elementos visuales 2D

i '. ylo 3D. GAl-

@22 - efé‘r’rgrt‘;'sr 220501089-AA2-EVO1,

visuales 2d y/o 3d Ca]lflcaple.

para ol Ewccjjen(t:la de

N producto:

e Taller escrito. Producir |V/¢TOR MONCAYO
y entregar los modelos 25/02/2024 | 04/03/2024
ylo sprites de
personajes y
elementos visuales del
videojuego. GA1-
220501089-AA2-EVO02.
Calificable.
Evidencia de
conocimiento y

ducto:

GA1-220501089- pro OSCAR JIMENEZ

AA3 - Adaptar los Video taller. 04/03/2024 14/03/2024

clementos Optimizacion de

construidos al S:SQ)?S;%SO de;

;ﬁfggggocon d:i organizacion de

documento de recursos de acuerdo a

disefio su categorizacion.

' GA1-220501089-AA3-
EVO1.
Calificable.
Linea de atencién al ciudadano: 018000 210270 @ f vy O www.sena.edu.co
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Evidencia de
conocimiento y
desempefio:
Ficha técnica.
Configuracion de los 14/03/2024 25/03/2024
loops de animaciones | OSCARJIMENEZ
acorde a los
GA1-220501089- T A(f
ARG i 220501089-AA4-EVOL.
Acondicionar las Calificable
animaciones 2d Evidencia' de
y_/o 3d e L producto:
videojuego. Video. Construccién de
archivos 2D y/o 3D | OSCARJIMENEZ
Ineheielleces — Gor 22/03/2024 | 04/04/2024
ciclos de animacion
para integrar al motor
de videojuegos. GA1-
220501089-AA4-EVO02.
Calificable.
220501046-01 -
Alistar Evidencia de
2ﬁi_???oe5c%ln%t%r herramie}ntas de | conocimiento:
el software de _tecnolog!e;s de la | Mapa concep_tu_al - |RAMIRO ANDRADE
i de informacion 'y la | Software y seF;rvIlmos de PELANEE
C comunicacion internet. elacionar
g;ogrzgizgsmeg (TIC), de acuerdo | correctamente los t_ip_os 01/04/2024 06/04/2024
de acuerdo con la | " las | de sof_tware y servicios
tecnologia nece5|dad_es de | de internet. GAl-
empleada procesamiento 220_5_01046—AA1-EV01.
' RAP12 Calificable.
220501046-02 - | Evidencia de
Aplicar conocimiento:
22;'?2'2;?(:1;4%3 funcionalidades de | Taller - Utilizacion de
t6rminos y herramlentas y Ias ,hferramlent_as de |RAMIRO ANDRADE
funcionalidades servicios TIC, de Oflmatlce’a. _Reallzar un POLANCO 5/04/2024 10/04/2024
de la ofimatica de acuerdo con | taller p_ractlco con las
acuerdo con manua!es_ de uso, hgrra}njlentas
estandares procedlmlentos ofimaticas. GA1l-
' establecidos y | 220501046-AA2-EVO1.
buenas RAP14 Calificable.
GA1-220501046- | 220501046-03 - | Evidencia de
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 @ f vy O www.sena.edu.co
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AA3 - Analizar la | Evaluar los | producto:
utiidad y la | resultados, de | Informe. Pertinencia y
pertinencia en | acuerdo con los | efectividad de los
términos de | requerimientos. recursos utilizados |RAMIRO ANDRADE
productividad de | RAP11 seglin requerimientos. FOLANEL B Ltz
los recursos TIC, GA1-220501046-AA3-
utilizados de EVO1.
acuerdo con los Calificable.
reguerimientos.
GA1-220501046- Evidencia de
AAfl - Aplicar las desempeio:
mejoras de 220_50_1046-04 “| Plan de mejora de
producto Optimizar los ductos rocesos | RAMIRO ANDRADE
orientado desde | resultados, de | Productos y proce POLANCO
las TIC de | acuerdo con la | " I INESIE el 10
’ e TIC. GA1-220501046-
acuerdo con los | verificacion.
requerimientos RAP13 gm0
Calificable.
actuales.
GA1-240201524-
AA1l - Identificar
la importancia de | 240201524-01 - . .
los componentes | Analizar los EVIdenC""l fe MARICELA
P desempefio:
de la | componentes de la Video . COmo nos MANTILLA
comunicacion comunicacion . - 16/04/2024 22/04/2024
para transmitir un | segun sus | comunicamos a FEdS
mensaje segun | caracteristicas el Clepser G
. . o 240201524-AA1-EVOL1.
sus intencionalidad vy Calificable
caracteristicas, contexto. RAP40 '
intencionalidad y
contexto.
240201524-02 -
GA1-240201524- | Argumentar en
AA2 - Aplicar los | forma oral y escrita | Evidencia de
componentes de | atendiendo las | desempefio:
la comunicaciony | exigencias y | Video. La 20/04/2024 26/04/2024
argumentar sus | particularidades de | comunicacion como MARICELA
procesos, de | las diversas | expresion humana. WESLEESS
acuerdo con las | situaciones GA1-240201524-AA2-
diferentes comunicativas EVO1.
situaciones mediante los | Calificable.
comunicativas. distintos sistemas
de RAP 39
GA1-240201524- | 240201524-03 - | Evidencia de
AA3 - Interpretar | Relacionar los | desempefio:
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 @ f vy O www.sena.edu.co




asertivamente
situaciones  del
contexto, de
forma logica vy
estructurada,
graficando la

informacion a
transmitir a través
de elementos e
instrumentos
graficos.

procesos
comunicativos
teniendo en cuenta
criterios de logica y
racionalidad.
RAP38

Infografia.
Comunicacién de la
interpretacion del
entorno. GA1l-
240201524-AA3-EVO01.
Calificable.

GA1-240201524-
AA4 - Comunicar
asertivamente,
con cohesion y
coherencia léxica,
basado en los
procesos
comunicativos
que se dan en el
contexto del
desempefio
laboral.

240201524-04 -
Establecer
procesos de
enriquecimiento
lexical y acciones
de mejoramiento
en el desarrollo de
procesos
comunicativos
segun
requerimientos del
contexto. RAP37

Evidencia de
producto:
Informe. Creacién de
contenidos

comunicativos. GA1-
240201524-AA4-EVO0L1.
Calificable.

GA1-240202501-
AA1l - lIdentificar

situaciones

cotidianas y
futuras a través
de una

interaccion social
oral y escrita.

240202501-01 -

Comprender
informaciéon sobre
situaciones
cotidianas y

laborales actuales
y futuras a través
de interacciones
sociales de forma
oral y escrita.
RAP15

Evidencia de
conocimiento:
Cuestionario. GA1l-
240202501-AA1-EVO1.
Calificable.

Evidencia de
desempefio:
Video presentacion.

GA1-240202501-AA1-

EV02.

Calificable.

Evidencia de
producto:

Folleto. GA1l-

240202501-AA1-EV03.
Calificable.

AP2. Integrar
el arte en el
videojuego

GA2-220501089-
AA1 - Programar
las acciones y
animaciones.

220501089-02 -
Integrar  recursos
graficos y sonoros
al videojuego de

Evidencia de
producto:
Infografia de

animaciones de los

MARICELA
MANTILLA

MARICELA
MANTILLA

JENNY PERDOMO

JENNY PERDOMO

JENNY PERDOMO

OSCAR JIMENEZ

24/04/2024

28/04/2024
27/04/2024 02/04/2024
01/05/2024 05/05/2024
07/05/2024 | 10/05/2024
10/05/2024 15/05/2024
19/05/2024

13/05/2024

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
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acuerdo con el
disefio. RAP3

Game Object del juego.
GA2-220501089-AA1-

EVO1.
Calificable.
Evidencia de
producto:
Cinz 2200 Informe de recursos a 18/05/2024 26/05/2024
AA2 - Incorporar il lai - B
las interfaces utilizar en la interaccion | VICTOR MONCAYO
raficas del videojuego. GA2-
9 ' 220501089-AA2-EVO01.
Calificable.
Evidencia de
desempefio:
GA2-220501089- Archivo Unity.
AA3 - Editar y Disposiciobn de los | OSCARJIMENEZ
ajustar los efectos de iluminacion 03/06/2024
sistemas de sobre los Game Object 24105/2024 -
iluminacién y y escenas del juego.
atmosfera. GA2-220501089-AA3-
EVO1.
Calificable.
Evidencia de
GA2-220501089- desempefio: .
! Archivo Unity.
AA4 - Editar y .
Implementacion del
E;Sgtr;mar e sistema de particulas y 15/06/2024
g y sonidos en las escenas | oscaraimMenez | 03/06/2024 E—
sistemas de - . )
articulas y del juego visualizado.
Do GA2-220501089-AA4-
EVO1.
Calificable.
Evidencia de
240202501-02 - | conocimiento:
22%2_40%2250?,; Intercambiar Cuestionario. GA2- 18/06/2024
oniniones gobre opiniones  sobre | 240202501-AA1-EVO01. | JENNY PERDOMO 13/06/2024 -
pinio situaciones Calificable.
situaciones L
s cotidianas y
cotidianas y . -
laborales actuales, | Evidencia de
ElDeralEs, asadas y futuras | desempefio:
pasaaasiyiilinias gn ?:/ontextos Video er;ltrevista virtual
. ' 25/06/2024
o cales 9% | sociales orales y | GA2-240202501-AAL- | oo | 17/06/2024 | SRS
) escritos.RAP19 EV02.
Calificable.
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 @ f vy O www.sena.edu.co
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GA2-240202501-

Evidencia de
producto:

Cronica. GA2-
240202501-AA1-EVO03.
Calificable.

Evidencia de
conocimiento:
Cuestionario. GA2-
240202501-AA2-EVO01.
Calificable.

AA2 - Expresar Evidencia de
opiniones sobre desempefio:
situaciones Video  Presentacion.
COLIEMES GA2-240202501-AA2-
laborales EVO02.
actuales, .
pasadas y futuras Calificable.
en contextos Evidencia de
sociales producto: _
Documento escrito.
GA2-240202501-AA2-
EVO03.
Calificable.
220501089-03 - | Evidencia de
GA3-220501089- | Verificar la | producto:
AA1l - Comprobar | integraciébn de los | Informe. Lista de
y sistematizar la | recursos al | fallos/aciertos de los
integralidad de | videojuego de | requisitos técnicos.
los recursos del | acuerdo con el | GA3-220501089-AA1-
videojuego. documento de | EVOL.
disefio. RAP4 Calificable.
220501089-04 -
AP3. Asegurar Documentar el | Evidencia de
la calidad de '(5212322((;5?3089 proceso de | producto:
los recursos. orregir y integracion del | Informe. Verificacién y
documentar el L2 .
proceso de ajuste videojuego con | ajuste de fallos. GA3-
base en la | 220501089-AA2-EVOL1.
de errores g .
verificacion Calificable.
RAPS

GA3-240201528-
AAL1 - Desarrollar
procedimientos
aritméticos
aplicados a la

240201528-01 -
Identificar modelos
matematicos de
acuerdo con los
requerimientos del

Evidencia de
conocimiento:
Cuestionario
procedimientos

aritméticos. GA3-

JENNY PERDOMO

JENNY PERDOMO

JENNY PERDOMO

JENNY PERDOMO

VICTOR MONCAYO

VICTOR MONCAYO

RAMIRO ANDRADE
POLANCO

25/06/2024 | 30/06/2024

30/06/2024 | 12/07/2024
10/07/2024

20/07/2024

20/07/2024 | 25/07/2024

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
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resolucion de | problema 240201528-AA1-EVO01.
problematicas de | planteado en | Calificable.
la vida cotidiana. contextos sociales
y RAP58

GA3-240201528-
AA2 - Resoer | 510701528-02 -
problemas de : .
aplicacion e PIantea’r problemas Ewdenma: de
situaciones de los matematicos a | desempefio:
contextos partir de | Planteamiento de
roductivo situaciones ecuacion. GA3-
gociala it deﬁ generadas en el | 240201528-AA2-EVOL.
LSO P de contexto social y | Calificable.
herramientas gfgg%tlvo'
matematicas.
GA3-240201528- | 220201528-03 -

. Resolver
AA3 - Realizar un . .
muestreo problemas Evidencia de
estadistico matematicos a | producto:
acerca de una partir de | Video sustentacion.
A situaciones GA3-240201528-AA3-

contextualizada
en la vida diaria.

generadas en el
contexto social vy

EVO01. Calificable.

GA3-240201528-
AA4 -
Sistematizar el
célculo de
perimetros, areas
y volimenes de
figuras planas y

240201528-04 -
Proponer acciones
de mejora frente a
los resultados de
los procedimientos
matematicos de

Evidencia
desempefio:

Algoritmo para

de

el

célculo de areas vy

voliumenes.

GA3-

solidos regulares acuerdo con el 240.2_01528—AA4-EV01.
a partir de ur,1 problema Calificable.
. RAPG60

algoritmo.

Evidencia de
GA3-240202501- E?gczu(ﬁ‘r’m'oiobré conocimiento:
AAl - Dialogar posibles soluciones Cuestionario. GA3-
sobre posibles 2 problemas dentro 240202501-AA1-EVO1.
soluciones a dep un ranao Calificable.
problemas dentro variado ge Evidencia de
de contextos contextos  sociales producto:
sociales. Audio. GA3-

y RAP16

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682

240202501-AA1-EVO02.

25/07/2024 | 05/08/2024
RAMIRO ANDRADE
POLANCO
RAMIRO ANDRADE
POLANCO
RAMIRO ANDRADE
POLANCO 05/08/2024 | 09/08/2024
VAN 09/08/2024 | 12/08/2024
12/08/2024 | 15/08/2024
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Calificable.

Evidencia de
desempefio:
Foro. GA3-240202501- MARICELA 15/08/2024 18/08/2024
AA1-EV03. MANTILLA
Calificable.
Evidencia de
conocimiento: MARICELA
Cuestionario. GA3- MANTILLA | mommemememem | oo
240202501-AA2-EVO0L1.
GA3-240202501- Calificable.
AA2 - Reportar Evidencia de
sobre posibles producto:
soluciones a Audio. GA3- MARICELA | —ommmmmmmmmmmm== | zozmozooooooes
problemas dentro 240202501-AA2-EVO02. MANTILLA
de contextos Calificable.
laborales. Evidencia de
desempefio:
Foro. GA3-240202501- |  MANTILLA 18/08/2024 | 18/08/2024
AA2-EVO3. FECHA FIN FASE
. PLANEACION
Calificable.
GA4-220501087- | 220501087-01 - | Evidencia de
AA1 - Establecer | Establecer los | producto:
el estado del arte | requerimientos del | Informe. Estado del
y marco de | videojuego de | arte y marco de 20/08/2024 30/08/2024
referencias para | acuerdo al | referencias. GA4-
el disefio del | concepto 220501087-AA1-EVO1.
videojuego. planteado. Calificable.
GA4-220501087- Evidencia de
AP4. Definir los AA2 - Determinar producto: _
Fase 2. parametros los aspectos Informe. High concept
Preproducc funcionales fundamentales document del 27/08/2024 05/09/2024
L y o o 576 horas
ion construir ol del videojuego en | 220501087-02 - | videojuego. GA4-

prototipo  del

un high concept
document.

Esquematizar el

220501087-AA2-EVO01.
Calificable.

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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videojuego.
GA4-220501087-
AA3 - Realizar la
propuesta formal
de documento de
disefio del
videojuego.

prototipo fisico de

las mecanicas del
videojuego de
acuerdo al
concepto.

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682

Evidencia de

desempefio:
Exposicién.
Socializacion del High
document del
videojuego. GA4-

220501087-AA3-EVO1.
Calificable.

03/09/2024

15/09/2024
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GA4-220501087-
AA4 - Disefiar el
prototipo fisico
del videojuego.

GA4-220501087-
AA5 - Realizar la
propuesta formal

Evidencia de
desempefio:

Boceto. Wireframe del
videojuego compartido
en archivo digital. GA4-
220501087-AA4-EVOL.
Calificable.

Evidencia de
producto:

Pitch del videojuego.
GA4-220501087-AA5-

de pitch
EVO1.
document, Calificable.
GA4-220201501- | 22020150101 -
Identificar los . .
AA1 - Reconocer N Evidencia de
T principios y leyes . .

los principios y . conocimiento:

c de la fisica en la X .
leyes fisicas solucion de Cuestionario. GA4-
aplicados al roblemas de 220201501-AA1-EVO1.
contexto b Calificable.

: acuerdo al contexto
productivo. .
productivo.

GA4-220201501- | 220201501-02 - | Evidencia de
AA2 - Interpretar | Solucionar producto:
y explicar los | problemas Video-expositivo sobre
cambios fisicos | asociados con el | experimento de
de los cuerpos | sector productivo | aplicacion. GA4-

segun las teorias,
leyes y principios.

con base en los
principios y leyes
de la fisica

220201501-AA2-EVO1.
Calificable.

GA4-220201501-
AA3 - Describir
las
manifestaciones
de energia
explicando las
variables que
intervienen segun
el contexto social
y productivo

220201501-03 -

Verificar las
transformaciones
fisicas de la

materia utilizando
herramientas
tecnologicas.

Evidencia de
producto:

Informe de laboratorio.
GA4-220201501-AA3-
EVO1.

Calificable.

10/09/2024 20/09/2024
17/09/2024 27/09/2024
24/09/2024 28/09/2024
27/09/2024 03/10/2024
01/10/2024 05/10/2024

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
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GA4-220201501-
AA4 - Realizar
experimentos que
permitan
interpretar y
argumentar
fendbmenos de
acuerdo con los
principios y leyes
de la fisica
conforme con el
contexto
productivo.

220201501-04 -
Proponer acciones
de mejora en los
procesos

productivos de
acuerdo con los
principios y leyes
de la fisica

Evidencia de

producto:

Video-expositivo sobre
experimento de
aplicacion. GA4-

220201501-AA4-EVO01.
Calificable.

Evidencia de
producto:

Bitdcora de procesos
desarrollados en la
competencia. GA4-
220201501-AA4-EVO02.
Calificable.

GA4-240202501-
AA1 - Establecer

240202501-04 -
Implementar
acciones de mejora

Evidencia de
conocimiento:

Cuestionario. GA4-
240202501-AA1-EVO1.

APS.

Asegurar la
calidad del
videojuego.

acciones de . Calificable.
mejora relacionadas con el Evidencia de
relacionadas con :igresiones de producto:
cotutras |y | CSIUCuES |y | A Eve?
desempefio de desempefio segun Calificable .
acuerdo al los result.ados de Evidencia. de
programa de %’rﬁzgﬁf ara el desempefio:
formacién. programa. P Blog. GA4-240202501-
AA1-EVO03.
Calificable.
Evidencia de

GAb-220501087-
AAl -
Implementacion
del prototipo para
la prueba de la
funcionalidad del
videojuego.

GAb5-220501087-
AA2 - Informe de
hallazgos en la
funcionalidad del
videojuego.

220501087-03 -
Validar el
funcionamiento de
las mecanicas del
videojuego a través
del prototipo fisico.

conocimiento:
Cuestionario.
Implementacion de
prototipo con prueba de
funcionalidad. GA5-
220501087-AA1-EVOL1.
Calificable.

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682

Evidencia de
producto:

Informe. Hallazgos de
las funcionalidades del

04/10/2024 09/10/2024
08/10/2024 14/10/2024
12/10/2024 17/10/2024
16/10/2024 21/10/2024
21/10/2024 28/10/2024

prototipo del
videojuego. GA5-
© f v ©
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220501087-AA2-EVO01.
Calificable.

GAb5-220501087-
AA3 - Ajuste y
correccién de las
mecanicas del
videojuego.

GA5-220501087-
AA4 - Informe de
correcciones y
ajustes en la
funcionalidad del
videojuego

220501087-04 -

Ajustar las
mecanicas del
videojuego de
acuerdo con el
proceso de
validacion.

Evidencia de
desempefio:

Archivo Unity. Ajustes
de las funcionalidades
del prototipo del
videojuego. GA5-
220501087-AA3-EVOL.
Calificable.

Evidencia de
producto:
Infografia comparativa.

Ajustes realizados a las
funcionalidades del
prototipo. GA5-
220501087-AA4-EVO01.
Calificable.

GAb5-230101507-
AA1 - Aplicar los
correctivos

necesarios que

230101507-01 -

Evidencia de
desempefio:
Foro tematico -

permitan mejorar | Desarrollar identificar v establecer
las capacidades | habilidades las téc>rl1icas de
de acuerdo conla | psicomotrices en el N )
" . coordinacion motriz.

valoracion del | contexto productivo GA5-230101507-AA 1
estado generalde | y social. EVO1
las condiciones o

8 : Calificable.
psicomotrices
individuales.
GA5-230101507-
AA2 - Establecer | 230101507-02 - . .
habitos de vida | Practicar habitos E;’éﬂig(‘)&,‘ de
saludable, saludables ano rafia.— Estilos de
mediante la | mediante la 1og

N N vida saludable. GAb5-
aplicacion de | aplicacion de 230101507-AA2-EVO1
fundamentos de | fundamentos de e )

o, ey - Calificable.
nutricion e | nutricion e higiene.
higiene.

GA5-230101507-
AA3 -
Implementar

acciones de la

230101507-03 -
Ejecutar

actividades de
acondicionamiento

Evidencia de
producto:

Ficha antropométrica
de valoracién de la

28/10/2024 06/10/2024
02/11/2024 10/11/2024
07/11/2024 12/11/2024
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cultura fisica en el
mejoramiento de
la calidad de vida
en el contexto
individual, laboral
y social, a partir

de practicas
basicas de
nutriciéon.

fisico orientadas
hacia el
mejoramiento de la
condicion fisica en
los contextos
productivo y social.

condicion fisica. GA5-
230101507-AA3-EVO01.
Calificable.

GA5-230101507-
AA4 - Identificar
la higiene
postural y pausas
activas correctas
en el desempefio
del area
ocupacional, de
acuerdo con la
naturaleza de la
funcién
productiva.

230101507-04 -
Implementar un
plan de ergonomia
y pausas activas
segun las
caracteristicas de
la funcién
productiva.

Evidencia de
producto:

Folleto de lesiones més
comunes en el trabajo o
vida cotidiana, y la
importancia de las
pausas activas. GA5-
230101507-AA4-EVOL1.
Calificable.

GA5-240201526-
AA1 - Disefar su
proyecto de vida,
de acuerdo con el
reconocimiento

de principios vy
valores éticos.

240201526-01 -
Promover mi
dignidad y la del
otro a partir de los
principios y valores
éticos como aporte
en la instauracion
de una cultura de
paz.

Evidencia de
producto:
Presentacion del

proyecto de vida. GA5-
240201526-AA1-EVOL.
Calificable.

GA5-240201526-
AA?2 - Reconocer

240201526-02 -

los conceptos Establecer

sobre la vida en ; Evidencia de
. relaciones de 5 .

comunidad oy desempefio:

. crecimiento ; .
teniendo  como ersonal Diagrama de sistemas.
base las Eomunitarioa art% GAB-240201526-AA2-
relaciones con el del  bien cgml]n EVO1.
contexto social y Calificable.

como aporte para
el sector ;
. el desarrollo social.
productivo de su
programa.
GAb5-240201526- | 240201526-03 - | Evidencia de
AA3 - Proponer | Promover el uso | producto:

11/11/2024

15/11/2024

15/11/2024

19/11/2024
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Fase 3.
Produccién

AP6. Disefar
la légica vy
algoritmos de
programacion
del
videojuego.

estrategias para
promover el uso
racional de los

recursos de
acuerdo con
criterios de
sustentabilidad

ética que

contribuyan a una
cultura de paz.

racional de los
recursos naturales
a partir de criterios
de sostenibilidad y
sustentabilidad
ética y normativa
vigente.

Estrategia para el uso
racional de los recursos
naturales. GAb5-
240201526-AA3-EVO01.
Calificable.

GA5-240201526-
AA4 - Reflexionar
sobre los
acuerdos de paz
considerando el

240201526-04 -
Contribuir con el
fortalecimiento de
la cultura de paz a
partir de la dignidad
humana vy las

Evidencia de
producto:

Soluciéon del caso.
GAb5-240201526-AA4-

contexto social y . EVO1.
la dignidad | EStrategias para la |~ qo o pe
transformacién de
humana. .
conflictos.
Evidencia de

GA5-240202501-
AA1l - Simular un
proceso para la
realizacion de
una actividad en
su gquehacer
laboral.

240202501-05 -
Presentar un
proceso para la
realizacion de una
actividad en su
quehacer laboral
de acuerdo con los
procedimientos
establecidos desde
su programa de
formacion.

conocimiento:
Diagrama de flujo.
GA5-240202501-AA1-

EVO1.

Calificable.

Evidencia de
producto:

Ensayo. GA5-

240202501-AA1-EV02.
Calificable.

Evidencia de
desempefio:
Video. GAG5-

240202501-AA1-EV03.
Calificable.

GAG6-220501088-
AA1l - Planear la
metodologia de
desarrollo

220501088-01 -
Definir la estructura
del codigo del

videojuego de
acuerdo con el
documento de
diseno.

Evidencia de
producto:

Informe. Requisitos vy
metodologia de
desarrollo del
videojuego. GAG6-

220501088-AA1-EVO1.
Calificable.

19/11/2024 23/11/2024
23/11/2024 27/11/2024
27/11/2024 01/12/2024
05/12/2024 09/12/2024
960 horas 09/12/2024 16/12/2024
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GA6-220501088-
AA2 - Plantear el

sistema de
algoritmia del
videojuego

GA6-220501088-
AA3 =

Implementar
técnicas de
desarrollo y
programacién
orientada a
objetos

Evidencia de
desempefio:

Diagrama. Disefio de
Algoritmos de las
mecanicas del
videojuego. GAG6-
220501088-AA2-EVO01.
Calificable.

Evidencia de
producto:

Informe. Técnicas de
disefio y desarrollo del
videojuego. GAG6-
220501088-AA3-EVO0L1.
Calificable.

GA6-240201064-
AAl - Identificar
las caracteristicas
socioecondémicas
, tecnoldgicas,

politicas y
culturales del
contexto

productivo de

acuerdo con las
necesidades y
probleméticas
que lo afectan.

240201064-01 -
Analizar el contexto
productivo  segln
sus caracteristicas
y necesidades

Evidencia de
producto:

Mapa mental. GAG6-
240201064-AA1-EVOL.
Calificable.

GA6-240201064-
AA2 - Elaborar la

propuesta de
investigacion
formativa
teniendo en
cuenta las
situaciones de
orden social vy
productivo.

240201064-02 -
Estructurar el
proyecto de
acuerdo a criterios
de la investigacion.

240201064-03 -
Argumentar
aspectos tedricos
del proyecto segun
referentes
nacionales e

internacionales.

240201064-04 -
Proponer

Evidencia de
desempefio,
conocimiento y
producto:

Propuesta de
investigacion. GAG6-

240201064-AA2-EVO1.
Calificable.

16/12/2024 01/02/2025
01/02/2025 07/02/2025
06/02/2025 10/02/2025
09/02/2025 16/02/2025
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soluciones a las
necesidades  del
contexto segun
resultados de la
investigacion.
Evidencia de
conocimiento:
Documento escrito.
240202501-06 - | GA6-240202501-AA1- 14/02/2025 20/02/2025
Explicar las | EVO1.
GA6-240202501- funcion_e’s de su | Calificable.
AR - presentar | SCUPRCIN laboral | Budeneia - de
2“&%‘;2%? de su | oxpresiones de | Video. GA6- 18/02/2025 | 25/02/2025
W] acuerdo al nivel 240_2_02501—AA1-EV02.
requerido por el | Calificable.
programa de | Evidencia de
formacion. desempefio:
Foro. GA6-240202501-
AA1-EV03.
Calificable.
Evidencia de
producto:
221-22-05([))133”18& Archivo Unity. Prototipo
estructura del d_e Ig estructura del 25/02/2025 05/03/2025
. - videojuego. GA7-
preeipo el 220501088-AA1-EVOL.
Calificable.
220501088-02 - | tvidencia de
Construir el dese_mpen_o. .
AP7. . funcional Archivo Visual Studio.
Construir el | GA7-220501088- | PrototPo funcional ) g de la
prototipo del | AA2 - Caodificar d.6| . Ul Ee e programacion del
. X ; siguiendo la ; 05/03/2025 12/03/2025
videojuego. comportamientos comportamiento de
. estructura de "
de personajes. codigo. personajes del
videojuego. GA7-
220501088-AA2-EVO01.
Calificable.
GA7-220501088- Evidencia de
AA3 - Codificar desempefio:
comportamientos Archivo Visual Studio. 12/03/2025 18/03/2025
de elementos de Script de la
entorno. programacion del
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 @ f vy O www.sena.edu.co
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comportamiento de
elementos del entorno
del videojuego. GAT-
220501088-AA3-EVO0L1.
Calificable.
Evidencia de
desempefio:
GA7-220501088- arenivo. Visual Studio.
NG = Iy progpramacién de
comportamientos . . e 18/03/2025 25/03/2025
. Inteligencia Artificial
det, entldgdes (Al) del videojuego.
CUBITRlES () GA7-220501088-AA4-
EVO1.
Calificable.
Evidencia de
GA7-220501088- desempefio:
AA5 - Codificar Archivo Visual Studio.
comportamientos Script de la
de flujo de programacion de 23/03/2025 30/03/2025
estado, pantallas interfaz y niveles del
y niveles del videojuego. GA7-
videojuego. 220501088-AA5-EVO1.
Calificable.
GA8-220501088- Evidencia de
AAl - desempefio:
Implementar Archivo Unity.
técnicas de Implementacion de
regresion e bateria de pruebas
iter_a_cién para 920501088-03 _| para la yerificacién .de e AL
verlf!car_ Verificar ol funC|o.naI|Qad y légica
APS. Realizar funcionalidad orototipo. funcional del videojuego. GAS8-
: l6gica del 220501088-AA1-EVO1.
= EEIED videojuego. £l GELEEE Eal =] Calificable.
mejoramiento documento de Evidencia de
del cédigo GA8-220501088- | disefio del i
AA2 - Realizar | videojuego. producio: . -
. Informe.  Diagndstico
72T e de la funcionalidad y la
diagndstico de la 6ai N 04/04/2025 14/04/2025
funcionalidad Ogica del videojuego.
L GAB8-220501088-AA2-
I6gica del
videojuego qul.'
) Calificable.
GA8-220501088- | 220501088-04 - | Evidencia de dd/mm/aaaa
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AA3 - Ajustar el | Ajustar el prototipo | desempefio:

redisefio de la | funcional de | Archivo Unity. Ajustes a
l6gica del | acuerdo con la | la funcionalidad y a la
videojuego verificacion. I6gica del videojuego. 11/04/2025 18/04/2025
GA8-220501088-AA3-
EVO1.

Calificable.

Evidencia de
desempefio:

Archivo Visual Studio.
Compilacion de la
version prealfa del

GA8-220501088-
AA4 - Compilar
version prealfa

18/04/2025 | 24/04/2025

videojuego. GA8-
220501088-AA4-EVO01.
Calificable.
GAB8-240201529-
AA1 - Reconocer
capacidades 240201529-01 - | Evidencia de
personales para | Integrar elementos | conocimiento:
convertirse en | de la cultura | DOFA Personal.
emprendedor, emprendedora Identificar habilidades
como parte de su | teniendo en cuenta | personales como

proyecto de vida | el perfil personal y | emprendedor. GAS8-
en términos de | el contexto de | 240201529-AA1-EVOL1.

desarrollo desarrollo social. Calificable.
humano y
econdémico.
240201529-02 -
Caracterizar la idea | Evidencia de
de negocio | desempefio:
teniendo en cuenta | Pitch idea de negocio.
GAB8-240201529- | las oportunidadesy | GA8-240201529-AA2- 23/04/2025 27/04/2025
AA2 - Definir el | necesidades del | EVO1.
modelo de | sector productivo y | Calificable.
negocio a | social.
desarrollar en el Evidencia de
emprendimiento, Ei?ri?:tlusri?_gf Iar; desempefio:
segln las | go o P o | Modelo CANVAS del
oportunidades de 9 | emprendimiento. Crear
mercado. acuerdo, con 1as | modelo de negocio en
caracterls_tlcas el que se caracteriza el 02/05/2025
empresariales vy 4 L 27/04/2025
tendencias de emprendimiento. GA8-
mercado. 240201529-AA2-
EV02.
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 @ f vy O
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Calificable.

GA8-240201529-
AA3 - Establecer
el modelo de
negocio del
emprendimiento a
partir de las
necesidades

identificadas.

240201529-04 -
Valorar la
propuesta de
negocio conforme
con su estructura y
necesidades del
sector productivo y
social.

Evidencia de
producto:

Plan de negocio. GA8-
240201529-AA3-EVO01.
Calificable.

GAB8-220601501-
AA1l - Identificar
estrategias para
la prevencion vy
control del
impacto
ambiental de los
accidentes y
enfermedades
laborales de
acuerdo con las
politicas
organizacionales
y el entorno
social.

220601501-01 -

Analizar las
estrategias para la
prevencion y
control de los
impactos

ambientales y de
los accidentes vy
enfermedades
laborales (ATEL),
de acuerdo con las
politicas
organizacionales y
el entorno social.

Evidencia de
conocimiento:

Andlisis de caso de
situaciones que se
presentan en el
contexto ambiental y
del SST. GAS8-
220601501-AA1-EVO1.
Calificable.

GAB8-220601501-
AA2 - Reconocer
el desarrollo de
las acciones de
control de los

impactos
ambientales,
disminuciéon  de
accidentes y
enfermedades
laborales de

acuerdo con los

220601501-02 -
Implementar
estrategias para el
control de los
impactos
ambientales y de
los accidentes vy

enfermedades de
acuerdo con los
planes y
programas

establecidos por la

Evidencia de
producto:

Diagrama de Ishikawa
o0 Espina de pescado
sobre las estrategias
para la prevencion y
control de los impactos
ambientales,
accidentes y
enfermedades
laborales (ATEL). GA8-
220601501-AA2-EVO01.

01/05/2025 | 06/05/2025
05/05/2025 | 10/05/2025
09/05/2025 | 14/05/2025
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planes y | organizacion. Calificable.

programas

establecidos por

la organizacion.

GAB8-220601501-

AA3 - Plantear | 220601501-03 - . .

; Realizar Evidencia de

acciones para e O )

seguimiento y | conocimiento:

orientar al equipo
de trabajo en los

acompafamiento
al desarrollo de los

Mapa mental respecto
a los planes y acciones

Blr?)gfzmas ° planes y establecidos en medio
ambientales y de programas ambiente y SST. GA8-
SST de acuerdo ambrlentale§y SST, 220.6.01501-AA3-EV01.
con el area de | S€9UN el area de | Calificable.
~ desempefio.
desempeiio.
GAB8-220601501- | 220601501-04 -
AA4 - Plantear | Proponer acciones
propuestas para | de mejora para el . .
favorecer la | manejo ambientaly EV'%emt:'a_‘ fe
cultura ambiental | el control de la {)/_rg ucto: it b
responsable, el | SST, de acuerdo Id€o €exposilivo sobre
desarrollo con estrategias de opqrtumdades (;j_e 13/05/2025 20/05/2025
sustentable y el | trabajo, ?rﬁ]t())iree:lte 628T geAslo
autocuidado de | colaborativo, 22060150)1/—AA4-—EV01
acuerdo con el | cooperativo Y | calificable '
contexto coordinado en el '
productivo y | contexto productivo
social. y social.
Evidencia de
GA9-220501090- | 220501090-01 - f’nrfofr‘;“to' Disefio del
AAl1 - Definir | Planear el proceso plaon dz pruesbeaso de Iea
indicadores y | de prueba del funcionalidad del 20/05/2025 28/05/2025
AP9. Realizar, | técnicas de | videojuego o de videojuego GAO-
Cocen ggﬁgg:entar y | testeo. acuerdo al disefio 220501090-AA1-EVOL.
Pruebas ajustes segln Calificable. 384 horas
pruebas  del EV|denC|a~ de
videojuego GA9-220501090- | 22050109002 - | desempefio: .
AA2 - Realizar P_robe}r el | Archivo - Unity.
pruebas de videojuego de | Implementacion de las 27/05/2025 08/06/2025
funci . acuerdo a la | pruebas de
uncionalidad. - . .
planeacion funcionalidad de
videojuego. GA9-
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220501090-AA2-EVOL1.
Calificable.
Evidencia de
) _ | producto:
GA9-220501000- | 22000109093 | informe.  Diagnéstico
AA3 - Realizar .3' ar de de la funcionalidad del 106/202 14/06/202
informes de | Videoluego el videojuego en version 06/06/2025 06/2025
testeo alfa. acuerdo d con be alpha. GA9-
proceso de prueba | 550501090-AA3-EVOL.
Calificable.
Evidencia de
GA9-220501090- | 550501090-04 - | desempefio:
AA4 - Realizar . i .
acciones de C'grre'glr deI C_ré:hlv_o _Unlty.
; ) videojuego e ideojuego con ajustes
Irfr?:;?gn ara I; acuerdo con el | de funcionalidades. VPl AV
co?recciénp del | Proceso de | GA9-220501090-AA4-
videoiuedao validacion EVO1.
Juego. Calificable.
Evidencia de
210201501-01 _ | conocimiento:
GA9-210201501- | Reconocer ol | Taller. GA9-
) . . 210201501-AA1-EVO1.
AA1l - Comparar | trabajo como factor -
] S - Calificable.
las  condiciones | de movilidad social - -
del trabajo en el | y transformacion | Evidencia . de
devenir histérico | vital con referencia | desempefo:
de acuerdo con | a la fenomenologia | For0 sobre
los derechos | y a los derechos | caracteristicas del
fundamentales. fundamentales en | trabajo en contexio
el trabajo. local. GA9-210201501-
AA1-EV02.
Calificable.
GA9-210201501- Evidencia de
AA2 - Reconocer | 210201501-02 - producto:
Valorar la .
los derechos | . . Informe sobre trabajo
h importancia de la . .
umanos ciudadania laboral decente, ciudadania
laborales con laboral, derechos 23/06/2025 29/06/2025
. con base en el | . ..
base en el estudio . individuales y
estudio de los . .
de los derechos derechos humanos colectivos en el trabajo.
humanos y GA9-210201501-AA2-
y fundamentales en
fundamentales en el trabaio EVO1.
el trabajo. 10- Calificable.
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 @ f vy O www.sena.edu.co




Evidencia de
desempefio:

Foro sobre el convenio
colectivo del trabajo y la
libertad sindical. GA9-
210201501-AA2-EV02.
Calificable.

Evidencia de
conocimiento:

Gréfico sobre la
negociacion colectiva.
GA9-210201501-AA2-
EV03.

Calificable.

Evidencia de
conocimiento:
Infografia sobre la
huelga. GA9-

210201501-AA2-EVO0A4.
Calificable.

GA9-210201501-
AA3 - Establecer
la importancia de
los derechos de
los pueblos, de la
solidaridad y la
paz de acuerdo

con los
indicadores de
desarrollo
humano.

210201501-03 -
Practicar los
derechos

fundamentales en
el trabajo de
acuerdo con la
Constitucion

Politca 'y los
Convenios

Internacionales.

Evidencia de
conocimiento:

Mapa mental violacion
de derechos del
trabajo. GA9-
210201501-AA3-EVO1.
Calificable.

Evidencia de
desempefio:

Foro estudio de caso.
GA9-210201501-AA3-

EVO02.

Calificable.
Evidencia de
conocimiento:
Cuadro comparativo
sobre el derecho de

peticion y la accion de
tutela. GA9-
210201501-AA3-EV03.
Calificable.

Evidencia de
producto:

28/06/2025

04/07/2025

04/07/2025

11/07/2025
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Texto argumentativo.
GA9-210201501-AA3-
EVO04.
Calificable.
GA9-210201501- Evidencia de
AA4 - desempefio:
Comprender la Foro Estado social de
importancia  de | 210201501-04 - | derecho. GAO- 10/07/2025 | 16/07/2025
las acciones e | Participar en | 210201501-AA4-EVOL.
instituciones acciones solidarias | Calificable.
encargadas de la | teniendo en cuenta
proteccién de los | el ejercicio de los
derechos del | derechos Evidencia de
trabajo, los | humanos, de los | producto:
pueblos y la | pueblos y de la | Presentacion. GA9- 16/07/2025 22/07/2025
naturaleza segun | naturaleza. 210201501-AA4-EV02.
el contexto Calificable.
territorial
especifico.

Nota 1: Para el caso de las especializaciones tecnolégicas no se desarrolla proceso de induccion.

Nota 2: Deberéd ajustar este documento, afiadiendo la cantidad de casillas necesarias para las actividades, evidencias, RAP y demas informacion
concerniente con el programa a desarrollar.

Nota 3: El cronograma debera ser ajustado con los tiempos reales de formacion, teniendo en cuenta las fechas registradas en el Sistema de Gestion
Académica, los plazos para el desarrollo

de las actividades y las guias de aprendizaje.

Nota 4: Una vez ajustado cambiar el color verde de la fuente por color negro.
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